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Witamy w podreczniku dla oséb uczacych sie medidéw cyfrowych i kompetencji
wielojezycznych! W dzisiejszym potgczonym Swiecie media cyfrowe staty sie silnym
narzedziem do przekraczania granic i tgczenia ludzi z réznych srodowisk. Niniejszy podrecznik
ma na celu dostarczenie praktycznych informacji i umiejetnosci, ktére pomoga ci poruszac sie
w globalnym $rodowisku medidw cyfrowych, jednocze$nie zachecajagc do integracji i

zrozumienia miedzykulturowego.

Studium przypadku

taczenie kultur za pomocg cyfrowych opowiesci

Przeglad studium przypadku: W tym studium przypadku przyjrzymy sie, w jaki sposdb media cyfrowe
pomogty w komunikacji miedzykulturowej i zrozumieniu poprzez silne medium opowiadania historii.
Bedziemy podazac sSciezka grupy ludzi z réznych srodowisk etnicznych, ktérzy pracowali razem, aby
stworzy¢ cyfrowy projekt opowiadania historii, ktéry pokazuje ich wspdlne doswiadczenia, problemy
i cele. Celem tego projektu byto przetamanie granic kulturowych i stworzenie empatii w ich

spotecznosciach.

Grupa o0s6b z roéinych sSrodowisk etnicznych potaczyta sity w zrézinicowanym sSrodowisku
metropolitalnym, aby rozpocza¢ unikalny projekt cyfrowego opowiadania historii. Ich zamiarem byto
wykorzystanie mediow cyfrowych jako platformy do przekazywania osobistych historii o ich historii
kulturowej i doswiadczeniach. Mieli nadzieje, Ze dzieki partnerstwu stworzg platforme do

miedzykulturowej dyskusji, zrozumienia i uznania.

Proces:

1. Wybori dystrybucja historii:



Kazdy uczestnik wybrat historie, ktéra byta dla niego znaczaca i odzwierciedlata cechy jego
tozsamosci kulturowej. Historie te wahaty sie od wspomnien o rytuatach rodzinnych po

historie o przezwyciezaniu stereotypow kulturowych.

2. Seminaria na temat mediéw cyfrowych:
Grupa uczestniczyta w seminariach, aby dowiedzie¢ sie o technologiach i praktykach
zwigzanych z mediami cyfrowymi. Nauczyli sie edycji wideo, nagrywania diwieku i
umiejetnosci projektowania graficznego, ktére pomogg im skutecznie opowiadaé swoje

historie.

3. Wspdlne tworzenie:

Uczestnicy pracowali w parach lub matych grupach, aby ulepszy¢ swoje historie.

Przeanalizowali wptyw, jaki chcieli osiggngé¢ i wybrali najbardziej angazujgce elementy

multimedialne po podzieleniu sie spostrzezeniami na temat subtelnosci kulturowych.

4. Integracja multimediow:

Uczestnicy wykorzystali nowo nabyte umiejetnosci w zakresie mediéw cyfrowych, aby ozywié

swoje historie. Wykorzystali grafike, nagrania audio i napisy w swoich jezykach ojczystych, aby

zagwarantowa, ze ich historie zostang zrozumiane przez globalng publicznosé.

5. Prezentacja spotecznosci:

Projekt zakonczyt sie wydarzeniem spotecznosciowym, podczas ktérego uczestnicy

zaprezentowali swoje cyfrowe historie. Program przyciggnat zréznicowang publicznosc,

zachecajgc do interakcji miedzykulturowych i lepszego zrozumienia wzajemnego

pochodzenia.

Kluczowe pytania ewaluacyjne:



o Jaka role odegraty media cyfrowe w sukcesie miedzykulturowego projektu opowiadania

historii?

e Jakie trudnosci napotkali uczestnicy podczas procesu wspdtpracy i jak je pokonali?

Aktywnosc edukacyjna

Temat
przekrojowy

Tytut dziatania

Tworzenie miedzykulturowej historii cyfrowej

Typ zasobu Aktywnos¢ edukacyjna
Zdjecie
e Pod koniec tego
projektu  uczniowie
beda w stanie
Czas trwania Efekt stworzy¢ angazujaca
dziatania 90 uczenia miedzykulturowa
; historie cyfrowg, ktora
(w minutach) Si§ G cylrows, Ktora
promuje integracje i
zrozumienie przy
uzyciu zasobow

medidéw cyfrowych.

Cel dziatalnosci

Materiaty
wymagane
dziatania

do

Dzieki cyfrowemu opowiadaniu historii uczniowie bedg mogli przekazywac
swoje odrebne doswiadczenia kulturowe i perspektywy, rozwijajgc
komunikacje miedzykulturowg i uznanie.

e Komputery lub telefony komorkowe podigczone do
Internetu

e Zeszyty i otowki

e Aplikacje mediow cyfrowych (np. oprogramowanie do
edycji wideo, narzedzia do nagrywania dzwieku)




Instrukcje krok
po kroku

e Wprowadzenie (10 minut)

Rozpocznij od omdwienia znaczenia komunikacji miedzykulturowej i mocy
opowiadania historii w budowaniu empatii i zrozumienia.

Pokaz krétki klip wideo, ktory podkresla wptyw mediéw cyfrowych na
promowanie komunikacji miedzykulturowe;j.

e Wybor historii (15 minut)

Zachec¢ ucznidw do zastanowienia sie nad swoimi doswiadczeniami
kulturowymi i wybrania osobistej lub wspdlnej historii, ktérg chca
opowiedzie¢ za posrednictwem mediéw cyfrowych.

Zapewnij wskazowki dotyczgce wyboru historii, ktéra jest zgodna z
tematem integracji i uznania kulturowego.

e Tworzenie cyfrowej historii (45 minut)

Zapoznanie uczestnikdw z rdéinymi narzedziami medidw cyfrowych
(oprogramowanie do edycji wideo, narzedzia do nagrywania dzwieku) i
zademonstrowanie ich podstawowych funkgji.

Poprowadz uczestnikow przez proces tworzenia cyfrowej historii, w tym
pisania scenariusza, nagrywania dZwieku i dodawania elementéw
wizualnych.

e Dzielenie sie w ramach wspétpracy (15 minut)

Zachec¢ uczestnikow do podzielenia sie swoimi cyfrowymi historiami z
partnerem lub w matych grupach. Utatw dyskusje na temat wspdlnych
tematéw i spostrzezen kulturowych podkreslonych w ich historiach.

e Refleksja i podsumowanie (15 minut)

Poprowadz dyskusje grupowa na temat znaczenia miedzykulturowego
storytellingu cyfrowego we wspieraniu globalnej komunikacji i
zrozumienia.

Zacheé uczestnikdw do podzielenia sie refleksjami na temat ¢wiczenia i
jego wptywu na ich postrzeganie réznorodnosci kulturowej.




Dodatkowe materiaty do czytania lub nauki

Gratulacje, dotartes do tego punktu i zakonczyte$ dziatania autorefleksyjne zwigzane z
mediami spotecznosciowymi i kompetencjami wielojezycznymi! Co bedzie dalej? Jesli chcesz
dowiedziec sie wiecej o tematach, ktére oméwites do tej pory w tej lekcji, przygotowalismy
dla Ciebie nastepujgce dodatkowe materiaty do czytania. Ta sekcja zawiera linki do
dodatkowych materiatow i filméw, ktére znalezlismy w Internecie i ktére naszym zdaniem

pomoga ci zrobi¢ kolejny krok w rozwijaniu swojej wiedzy.

1L E £ Wielojezyczno$E w technologii i edukacii

LI ELV A Aspekt wielojezycznosci.
temat:

el EL PG T Ten artykut prezentuje aspety wielojezycznosci w technologii i edukacji.
e do zasobu:

Co zyskasz, ® Zrozumienie znaczenia wielojezycznosci i technologii w edukacji
korzystajac z
tego zasobu?

Link do Multilingualism and technology in education (hewagebd.net)

zasobu:

Tytut zasobu: Wskazéwki dotyczgce budowania wielojezycznej obecnos$ci w mediach

spotecznosciowych

Adresowany Wielojezycznosc i media spotecznosciowe
temat:

el EL P Przydatne wskazéwki dotyczace budowania wielojezycznej obecnosci
do zasobu: w mediach spotecznosciowych.

Co zyskasz, e Zrozumienie, jak korzysta¢ z medidw spotecznosciowych, biorgc pod
korzystajac z tego uwage wielojezycznych odbiorcéw.

zasobu?



https://www.newagebd.net/article/163284/multilingualism-and-technology-in-education

eV £ JTE 14 Tips for Building a Multilingual Social Media Presence

(hootsuite.com)



https://blog.hootsuite.com/multilingual-social-media-presence/
https://blog.hootsuite.com/multilingual-social-media-presence/
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