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Czym jest obywatelstwo?

Obywatelstwo to zestaw praw i obowigzkéw, ktérym obywatel lub jednostka podlega w
swoich relacjach ze spofeczeidstwem, w ktérym zyje. Stowo "obywatelstwo" pochodzi od
tacinskiego "civitas", co oznacza "miasto". Podstawg obywatelstwa jest zatem przynaleznos¢

do okreslonej spotecznosci.

Obywatelstwo pocigga za sobg obowigzki, ktére
muszg by¢ spetnione przez obywatela, aby mégt on
zy¢ w harmonii z resztg spoteczenstwa. Idea
obywatelstwa jest powigzana z prawem, w
szczegdlnosci pod wzgledem praw politycznych,

bez ktérych dana osoba nie moze ingerowa¢ w

sprawy panstwowe i ktére pozwalajg danej osobie
na bezposredni lub posredni udziat w rzadzie i pdzniejszej administracji poprzez bezposrednie

gtosowanie w wyborach lub posrednie konkurowanie w sprawach publicznych.

Czym sg kompetencje obywatelskie?

Kompetencje obywatelskie to zdolno$¢ do dziatania w charakterze odpowiedzialnego
obywatela i petnego uczestnictwa w zyciu obywatelskim i spotecznym, w oparciu o
zrozumienie koncepcji i struktur spotecznych, gospodarczych, prawnych i politycznych,
zmiany warunkow na sSwiecie i zrdwnowazonego rozwoju. Istniejg cztery deskryptory tej

kompetencji:

- Uczestniczy¢ w dziataniach spotecznosci i przyczyniaé sie do
rozwigzywania konfliktéw poprzez dialog w sposéb zgodny z
procedurami demokratycznymi, prawami cztowieka,

réoznorodnoscig kulturowg, rownoscig ptci, spdjnoscig spoteczng i

zrbwnowazonym rozwojem.



- Rozumie zwigzki miedzy dziataniami cztowieka a =

>

naszym  otoczeniem i zaczyna  przyjmowac

zrownowazone nawyki, aby przyczynic sie do ochrony
»
réznorodnosci biologicznej. Lh‘. t

. - Omawia wartosci i biezgce kwestie etyczne oraz szanuje
réznice miedzy kulturami i ideologiami, odrzuca uprzedzenia

i stereotypy.

- Rozumie najistotniejsze fakty historyczne i
spoteczne zwigzane z wtasng tozsamoscia i

kulturg, zastanawia sie nad normami

wspodlnego zycia.

Jaki jest zwigzek miedzy obywatelstwem a dyscyplinami cyfrowymi i
spotecznymi?

Zwigzek miedzy obywatelstwem a dyscyplinami cyfrowymi i spotecznymi nazywany jest
"obywatelstwem cyfrowym". Obywatel cyfrowy jest definiowany przez Rade Europy jako
osoba, ktdra poprzez rozwdj szerokiego zakresu kompetencji jest w stanie aktywnie,
pozytywnie i odpowiedzialnie angazowaé sie zaréwno w spotecznosci online, jak i offline,

zaréwno lokalne, krajowe, jak i globalne.

Rada Europy stwierdza, ze "obywatelstwo cyfrowe i zaangazowanie obejmujq szeroki zakres
dziatan, od tworzenia, konsumpcji, udostepniania, zabawy i kontaktow towarzyskich, po
badanie, komunikowanie sie, uczenie sie i prace. Kompetentni obywatele cyfrowi sq w stanie

reagowac¢ na nowe | codzienne wyzwania zwiqgzane z naukq, pracq, zatrudnieniem,



wypoczynkiem, integracjq i uczestnictwem w spoteczeristwie, z poszanowaniem praw

cztowieka i roznic miedzykulturowych".

Dlatego mozesz budowaé swoje kompetencje obywatelskie poprzez dyscypliny cyfrowe i

spoteczne, inwestujgc w Internet i media spotecznosciowe.
Studium przypadku

EUcraft to cyfrowa gra symulacyjna stworzona przez Unie Europejskg. Celem jest

negocjowanie i osiggniecie porozumienia w Radzie UE.

Komentarz: Rada UE, zwana réwniez Radg, jest instytucjg europejska. Jest jednym z dwdch
organéw ustawodawczych i wraz z Parlamentem Europejskim stuzy do zmiany i zatwierdzania
lub wetowania wnioskdw Komisji Europejskiej. Instytucja ta jest czysto miedzyrzadowa i
sktada sie z 27 ministréw panstw cztonkowskich. W zaleznosci od omawianych tematéw
ministrowie bedg sie zmieniac. Na przyktad, jesli omawiana jest propozycja dotyczaca kwot

potowowych, to 27 krajowych ministréw rolnictwa bedzie negocjowac propozycje.

Budynek Europa, Bruksela, Belgia

W tej grze wcielasz sie w krajowego ministra i odkrywasz
proces decyzyjny UE, negocjujgc prawdziwe kwestie, ktére sg
bliskie Twojemu sercu. Mozesz negocjowaé uniwersalng

tadowarke dla wszystkich urzadzen, przejscie na samochody

elektryczne i bardziej ekologiczne budynki Ilub zakaz

stosowania tworzyw sztucznych jednorazowego uzytku.




Ta gra pomaga rozwija¢ umiejetnosci cyfrowe, w tym pisanie online, tgczenie sie z
urzgdzeniem, tworzenie konta, korzystanie z narzedzi informatycznych. Jednoczesnie rozwija
kompetencje obywatelskie. Wcielajgc sie w role ministra wybranego przez siebie kraju, mozna
zobaczy¢ trudnosé procesu decyzyjnego, dowiedzie¢ sie wiecej o Unii Europejskiej, omoéwié
rézne biezace polityki i nauczy¢ sie formutowac wtasny punkt widzenia na dang kwestie.

Wreszcie, da ci to niezbedne narzedzia do inwestowania w zycie spotecznosci.

Aby dowiedzied sie wiecej o tym programie, odwiedz strone internetowa. Gre mozna rowniez

pobraé z App Store lub Google Play.

Q. Jakie kwestie porusza gra EUcraft?

Q. Czy chciatbys wzigc udziat w tego rodzaju grze, aby rozwija¢ kompetencje obywatelskie

i by¢ aktywnym obywatelem?

Q. Czy znasz jakies media spotecznosciowe i narzedzia cyfrowe, ktére wykorzystuja

umiejetnosci obywatelskie?



https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/eucraft-digital-simulation-game_fr

Aktywnosc edukacyjna

Temat
przekrojowy

Dyscypliny cyfrowe i spoteczne

Tytut dziatania

Wspieranie petycji skierowanej do Parlamentu Europejskiego

The Right to Petition

Parlament Europejski, PETI.

Czas trwania
dziatania

(w minutach)

® Rozwijanie
kompetencji
obywatelskich
poprzez dyscypliny
cyfrowe i spoteczne

e Nauka o prawach do

Efekt petycji
30-40 minut uczenia e Bycie aktywnym
sie obywatelem

® Rozwijanie
umiejetnosci
cyfrowych i
umiejetnosci
korzystania z medidw
spotecznosciowych.




Cel dziatalnosci

Materiaty
wymagane do
dziatania

To ¢wiczenie ma na celu rozwijanie umiejetnosci obywatelskich poprzez
temat medidw cyfrowych i spotecznosciowych.

e Komputer lub telefon komdrkowy
Potgczenie z Internetem
Interesowanie sie czyms$ (dobrostan zwierzat, zmiany
klimatyczne, prawa kobiet...)

Instrukcje krok
po kroku

Instrukcje:

Krok 1: Wez laptopa lub telefon komdrkowy. Wejdz do Internetu i wyszukaj
"Petycja do Parlamentu Europejskiego". Strona internetowa jest
nastepujaca: https://www.europarl.europa.eu/petitions/en/home

Krok 2: Musisz utworzyé konto uzytkownika na tym portalu, aby mdc
sktadac i wspieraé petycje oraz otrzymywac informacje na ich temat.

Krok 3: Wyszukaj petycje, ktérg chcesz poprzeé, korzystajac z formularza
"Znajdz petycje" lub paska szybkiego wyszukiwania znajdujacego sie w
nagtdwku portalu. Mozesz klikngé bezposrednio na ten link:
https://www.europarl.europa.eu/petitions/en/show-petitions

Krok 4: Wyszukaj odpowiednie stowo kluczowe. Na przyktad, jesli chcesz
wspierac dobrostan zwierzat, wyszukaj "dobrostan zwierzat".

Krok 5: Jesli zgadzasz sie z petycjg, mozesz jg poprzeé, klikajgc "poprzyj
petycje" u dotu strony.

Krok 6: Mozesz wycofaé¢ swoje poparcie dla petycji w dowolnym
momencie, dopdki jest ona otwarta. Jesli to zrobisz, nie bedziesz mogt
ponownie poprzeé tej samej petycji.

Krok 7: Teraz mozesz uwazac sie za aktywnego obywatela, ktéry inwestuje
W swojg spotecznos¢, wspierajgc petycje, ktore sg bliskie Twojemu sercu i
przekonaniom.

Dodatkowe materiaty do czytania lub nauki



https://www.europarl.europa.eu/petitions/en/home
https://www.europarl.europa.eu/petitions/en/show-petitions

Gratulacje, dotartes do tego punktu i zakonczyte$ dziatania autorefleksyjne zwigzane z
dyscyplinami cyfrowymi i spotecznymi. Co bedzie dalej? Jesli chcesz dowiedziec sie wiecej o
tematach, ktére oméwites do tej pory w tej lekcji, przygotowalismy dla Ciebie nastepujace
dodatkowe materiaty do czytania. Ta sekcja zawiera linki do dodatkowych materiatow i
filmdéw, ktére znalezlismy w Internecie i ktére naszym zdaniem pomogg ci zrobi¢ kolejny krok

W rozwijaniu swojej wiedzy.

1026 | Podcast Zjednoczeni Obywatele Europy

IO TEV A Inkluzywna Europa: rézne historie na rézne tematy

temat:

e Elern | Ten  dodatkowy materiat jest kompilacja podcastow o Europie i

Ll £ e | obywatelach Europy. Ten materiat audio stara sie fgczy¢ ludzi. Ten zaséb
mowi o obywatelach Europy, ich historiach, sukcesach, europejskich
organizacjach pozarzadowych, ktére pomagajg ulepszaé Europe.

Co zyskasz, Korzystajgc z tego zasobu dowiesz sie:
korzystajac z
tego zasobu?

Wiele réznych historii o obywatelach Europy

Polityka w Europie i w panistwach cztonkowskich

Skuteczny aktywizm pochodzacy z mediéw spotecznosciowych
Roézne problemy spoteczne w Europie

Proces podejmowania decyzji w UE.

Obywatelstwo UE i poczucie bycia Europejczykiem

Link do https://open.spotify.com/show/4YMI3VZsXHAtAZixlJZdpf
zasobu:

Tytut zasobu: My, ludzie

Adresowany Aktywne obywatelstwo
temat:

sl VE P Ten dodatkowy materiat przedstawia dobrze wyjasnione wideo, ktore

do zasobu: bada aktywne obywatelstwo. Rzeczywiscie, w formie krétkiego filmu,
wideo to wysyta silny przekaz na temat tego, jak aktywnie uczestniczy¢
w zyciu spotecznym. Mtoda kobieta odnajduje swéj gtos, budujac
spotecznosé i wprowadzajgc zmiany.



https://open.spotify.com/show/4YMl3VZsXHAtAZixlJZdpf

Co zyskasz, Ten link zawiera dodatkowe informacje na temat tego, w jaki sposéb
(Glra s elElera e dyscypliny cyfrowe i media spotecznosciowe mogg pomaéc w rozwijaniu
zasobu? kompetencji obywatelskich.

Ogladajac ten film dowiesz sie:

e Jak by¢ aktywnym obywatelem i jak uczestniczy¢ w codziennym
zyciu swojej spotecznosci?

® (Czym jest aktywne obywatelstwo

e W jaki sposdb media spotecznosciowe i ogdélnie cyfrowe moga
pomdc ci stac sie aktywnym obywatelem?

NGV ERT O https://www.youtube.com/watch?v=C3IRW4zH18A



https://www.youtube.com/watch?v=C3IRW4zH18A

A
IN )VACIJU & CARDET

S CENTRE FOR THE ADVANCEMENT OF RESEARCH
U R A & DEVELOPMENT IN EDUCATIONAL TECHNOLOGY

ACL?/IEN h Rtght IP

TRAINING

Dofinansowane przez
Unie Europejska

Perspective

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie s3
odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Narodowej
Agencji. Unia Europejska i Narodowa Agencja nie ponoszg za nie
odpowiedzialnosci. Numer projektu: 2022-1-LT01-KA220-ADU-
000085898




