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Podrecznik dla nauczycieli dorostych

Celem tego krétkiego podrecznika jest wsparcie doswiadczonego edukatora
pracujacego z nisko wykwalifikowanymi i zmarginalizowanymi dorostymi stuchaczami o
zroznicowanych potrzebach w korzystaniu z materiatow wideo i arkuszy ¢éwiczen
dostarczonych w pakiecie zasobéw do mikroksztatcenia w celu ponownego
zaangazowania nisko wykwalifikowanych dorostych stuchaczy w centrum i
spotecznosci. W tym krétkim podreczniku przedstawimy podstawowe informacje na
temat tematu omawianego w materiale wideo i dostarczymy wskazowek, ktére pomoga
ci wprowadzi¢ i wdrozy¢ towarzyszgce ¢wiczenie z dorostymi uczniami w twojej grupie.
Cwiczenie, ktére zostato opracowane, aby towarzyszy¢ zasobom wideo, ma na celu
dalsze rozwijanie ich zrozumienia tematu przedstawionego w zasobach wideo.
Wreszcie, niniejszy podrecznik przedstawi rowniez kilka pytan podsumowujacych, ktére
mozna wykorzysta¢ w grupie dorostych uczniéw, aby oceni¢ przyjaznos¢ dla

uzytkownika i jako$¢ wykonanego z nimi ¢wiczenia.

Temat tego podrecznika odnosi sie do zasobow wideo Kompetencje osobiste, spoteczne

i L2L oraz Dyscypliny artystyczne.

Dyscypliny artystyczne to $wietny sposéb na uczenie sie i rozwijanie kompetenc;ji
osobistych, spotecznych i umiejetnosci uczenia sie, zwanych réwniez metapoznaniem.
Rzeczywiscie, sztuka jest niesamowitym narzedziem do demonstrowania strategii
poznawczych, ktore pomagaja uczniom odkrywaé nowe tresci i pokazywaé, czy
faktycznie rozumieja to, czego probuja sie nauczyé. Umiejetnosci myslenia sa niezbedne

dla wszystkich ucznidw, a zaréwno tworzenie sztuki, jak i obcowanie ze sztuka



zapewniaja mozliwosci ztozonego myslenia. Dzieki zasobom ONE-STEP UP osoby
doroste o niskich kwalifikacjach moga zbada¢, w jaki sposéb te materiaty edukacyjne

moga pozytywnie wptynaé na ich zdolnos¢ uczenia sie poprzez sztuke.

W poradniku dla uczniéw, nisko wykwalifikowani dorosli maja okazje zagtebi¢ sie w
inicjatywe realizowang przez Muzeum Guggenheima i miasto Nowy Jork o nazwie "Nauka
przez sztuke". Program ten daje uczniom narzedzia do rozwijania umiejetnosci
rozwigzywania problemoéw i krytycznego myslenia. Sztuka moze pozwoli¢ uczniom na

samodzielne odkrywanie rzeczy i uczenie sie, jakie jest najlepsze rozwigzanie.

Ponadto uczniowie majg moiliwos¢ zaangazowania sie w interesujace ¢wiczenie
"Rysowanie i refleksja". Cwiczenie to pozwala uczniom rozwijaé zarzadzanie czasem,
poczucie wiasnej wartosci i metode pracy. Rzeczywiscie, poprzez wykonanie pracy
artystycznej, uczniowie maja mozliwosé dokonania oceny, zadajac sobie pytania
dotyczace ich sposobu pracy i znajac swoje pozytywne i negatywne punkty w

stosowanej strategii.

Aby korzysta¢ z tego zasobu z dorostymi uczniami w lokalnej grupie, zalecamy
rozpoczecie od pokazania im materiatu wideo w celu wprowadzenia tematu
kompetencji osobistych, spotecznych i L2L oraz sztuki. Ten film pomoze uczniom
zrozumie¢ temat, zanim rozpoczng ¢éwiczenie z materiatami dla uczniow. Gdy zdobeda
0g6lna wiedze na ten temat, beda mogli rozpoczaé rozdawanie materiatow. W tym celu
zalecamy wydrukowanie jednej ulotki dla kazdego ucznia. Wszystko, czego uczniowie
potrzebuja do tego zasobu, to dtugopis do wypetnienia ulotki dla ucznia i komputer do

obejrzenia filmu. Ukonczenie tego materiatu zajmie tacznie godzine.



Oto kilka potencjalnych pytarn podsumowujacych, nad ktérymi uczestnicy moga sie

zastanowi¢ po zakonczeniu studium przypadku i éwiczenia:

Co najbardziej zaskoczyto Cie w inicjatywie "Nauka przez sztuke™?

Cdybys miat taka mozliwos¢, czy chciatbys wzig¢ udziat w tego rodzaju
wydarzeniu?

W jaki sposéb ten projekt wykraczat poza samo nauczanie kompetencji L2L?
Jakie byty Twoje doswiadczenia podczas ¢wiczenia "Rysowanie i refleksja"?

W jaki sposéb dyscypliny artystyczne moga zosta¢ wiaczone do programow
edukacyjnych lub szkoleniowych dla nisko wykwalifikowanych dorostych w celu

poprawy ich kompetencji osobistych, spotecznych i L2L?
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