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Podrecznik dla nauczycieli dorostych
Plan lekcji

Celem tego krétkiego podrecznika jest wsparcie doswiadczonego edukatora
pracujacego z nisko wykwalifikowanymi i zmarginalizowanymi dorostymi stuchaczami o
zroznicowanych potrzebach w korzystaniu z materiatow wideo i arkuszy ¢éwiczen
dostarczonych w pakiecie zasobéw do mikroksztatcenia w celu ponownego
zaangazowania nisko wykwalifikowanych dorostych stuchaczy w centrum i
spotecznosci. W tym krétkim podreczniku przedstawimy podstawowe informacje na
temat tematu omawianego w materiale wideo i udzielimy wskazéwek, ktére pomoga ci
wprowadzi¢ i wdrozy¢ towarzyszace ¢wiczenie z dorostymi uczniami w twojej grupie.
Cwiczenie, ktére zostato opracowane, aby towarzyszy¢ zasobom wideo, ma na celu
dalsze rozwijanie ich zrozumienia tematu przedstawionego w zasobach wideo.
Wreszcie, niniejszy podrecznik przedstawi rowniez kilka pytan podsumowujacych, ktére
mozna wykorzysta¢ w grupie dorostych uczniéw, aby oceni¢ przyjaznos¢ dla

uzytkownika i jako$¢ wykonanego z nimi ¢wiczenia.

Temat tego podrecznika odnosi sie do zasobow wideo SWIADOMOSC KULTUROWA |
KOMPETENCJE EKSPRES]I - CYFROWE | SPOtECZNE

Swiadomos¢ i ekspresja kulturowa w obszarze cyfrowym i spotecznym jest kluczowa
koncepcjg w dzisiejszym potgczonym i zglobalizowanym s$wiecie. Odnosi sie do
zdolnosci rozumienia, doceniania i skutecznego angazowania si¢ w réznorodne kultury i
wyrazania tozsamosci w sferze cyfrowej, w tym w mediach spotecznosciowych,

spotecznosciach internetowych i przestrzeniach wirtualnych. Kompetencja ta jest



niezbedna dla oséb, firm i organizacji do poruszania sie po ztozonosci naszej ery cyfrowej

i wspierania integracyjnych i petnych szacunku interakgcji.

Swiadomos$¢ kulturowa i kompetencje ekspresji w obszarze cyfrowym i spotecznym
moga wzmocni¢ pozycje oséb dorostych o niskich kwalifikacjach, poszerzajgc ich
mozliwosci rozwoju osobistego, integracji spotecznej i awansu gospodarczego w coraz

bardziej potaczonym swiecie.

To konkretne zadanie ma na celu symulacje doswiadczenia osoby ubiegajace;j sie o prace
w dynamicznym $wiecie mediow spotecznosciowych. Uczestnicy otrzymujg
hipotetyczny scenariusz, w ktérym wcielaja sie w role kandydata i otrzymuja zestaw
trzech pytan, zwykle zadawanych przez rekruteréw podczas rozméw kwalifikacyjnych

w dziedzinie mediow spotecznosciowych.

Gtownym celem tego ¢wiczenia jest wspieranie gtebokiego zaangazowania w scenariusz
i uzyskanie przemyslanych odpowiedzi od uczestnikow. W ten sposéb uczestnicy moga
zwigkszy¢ swojg zdolnos¢ do krytycznego myslenia i skutecznego wyrazania swoich
pomystow w obliczu rzeczywistych rozméw kwalifikacyjnych w szybko zmieniajacym

sie i konkurencyjnym krajobrazie branzy mediow spotecznosciowych.

Aby korzysta¢ z tego zasobu z dorostymi uczniami w lokalnej grupie, zalecamy
rozpoczecie od pokazania im materiatu wideo w celu wprowadzenia tematu
SWIADOMOSCI KULTUROWE] | KOMPETENC]I EKSPRES]I - CYFROWE] | SPOLECZNE].
Ten film pomoze uczestnikom zrozumie¢ temat, zanim rozpoczng ¢wiczenie z
materiatami dla uczestnikow. Gdy zdobeda ogdlng wiedze na ten temat, beda mogli
rozpocza¢ rozdawanie materiatow. W tym celu zalecamy wydrukowanie jednej ulotki
dla kazdego uczestnika. Wszystko, czego uczniowie potrzebuja do tego zasobu, to
dtugopis do wypetnienia ulotki dla ucznia i komputer do obejrzenia filmu. Ukonczenie

tego materiatu zajmie facznie godzine.



e Czy to zadanie sprawito ci wiele trudnosci?
e Na ktore pytanie byto Ci najtatwiej odpowiedzie¢?

e Czy kiedykolwiek myslates o pracy w mediach spotecznosciowych?
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