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Podrecznik dla nauczycieli dorostych

Celem tego krétkiego podrecznika jest wsparcie doswiadczonego edukatora
pracujacego z nisko wykwalifikowanymi i zmarginalizowanymi dorostymi stuchaczami o
zroznicowanych potrzebach w korzystaniu z materiatow wideo i arkuszy ¢éwiczen
dostarczonych w pakiecie zasobéw do mikroksztatcenia w celu ponownego
zaangazowania nisko wykwalifikowanych dorostych stuchaczy w centrum i
spotecznosci. W tym krétkim podreczniku przedstawimy podstawowe informacje na
temat tematu omawianego w materiale wideo i udzielimy wskazéwek, ktére pomoga ci
wprowadzi¢ i wdrozy¢ towarzyszace ¢wiczenie z dorostymi uczniami w twojej grupie.
Cwiczenie, ktére zostato opracowane, aby towarzyszy¢ zasobom wideo, ma na celu
dalsze rozwijanie ich zrozumienia tematu przedstawionego w zasobach wideo.
Wreszcie, niniejszy podrecznik przedstawi rowniez kilka pytan podsumowujacych, ktére
mozna wykorzysta¢ w grupie dorostych uczniéw, aby oceni¢ przyjaznos¢ dla

uzytkownika i jako$¢ wykonanego z nimi ¢wiczenia.

Temat tego podrecznika odnosi sie do zasobow wideo Kompetencje obywatelskie oraz

Cyfrowe i spoteczne.

Internet, media spotecznosciowe i narzedzia cyfrowe moga pomdc nisko
wykwalifikowanym dorostym w rozwijaniu ich kompetencji obywatelskich.
Rzeczywiscie, w ciggu ostatniej dekady wielu dziataczy spotecznych wykorzystywato
technologie cyfrowa do przekazywania swoich pomystéw. Arabska Wiosna, Black Lives

Matter i inne organizacje odniosty wielki sukces dzieki wigczeniu narzedzi cyfrowych do



swoich dziatan. Sieci spotecznosciowe i Internet moga rozwija¢ kompetencje
obywatelskie i pomdc ci sta¢ sie aktywnym obywatelem w swojej spotecznosci i
spoteczenstwie. Dzieki zasobom ONE-STEP UP osoby doroste o niskich kwalifikacjach
moga zbada¢, w jaki sposob te materiaty edukacyjne moga pozytywnie wptynaé na ich

zdolnos¢ do stania sie aktywnym obywatelem i zaangazowania si¢ w swoja spotecznos¢.

W materiatach dla uczniéw osoby doroste o niskich kwalifikacjach maja mozliwosé
zagtebienia sie w inicjatywe Rady UE za pomoca gry EUcraft. Ta gra to cyfrowa symulacja
online. Celem jest negocjowanie i osiggniecie porozumienia w Radzie. Inicjatywa ta
pozwala rozwija¢ kompetencje obywatelskie i bycie aktywnym obywatelem poprzez gre

cyfrowa i narzedzia cyfrowe.

Ponadto uczniowie maja mozliwos¢ zaangazowania sie w interesujace "Wspieranie
petycji skierowanej do Parlamentu Europejskiego”. To ¢éwiczenie pozwoli ci odkry¢
mozliwosé zaangazowania sie w spotecznosé europejska poprzez wspieranie inicjatyw i

petycji bliskich twojemu sercu i przekonaniom.

Aby korzysta¢ z tego zasobu z dorostymi uczniami w lokalnej grupie, zalecamy
rozpoczecie od pokazania im materiatu wideo w celu wprowadzenia tematu
kompetencji obywatelskich oraz cyfrowych i spotecznych. Ten film pomoze uczniom
zrozumie¢ temat, zanim rozpoczng ¢éwiczenie z materiatami dla uczniow. Gdy zdobeda
og6lna wiedze na ten temat, beda mogli rozpoczaé rozdawanie materiatéw. W tym celu
zalecamy wydrukowanie jednej ulotki dla kazdego uczestnika. Wszystko, czego
uczniowie potrzebuja do tego zasobu, to dtugopis do wypetnienia ulotki dla ucznia i

komputer do obejrzenia filmu. Ukonczenie tego materiatu zajmie tacznie godzine.



Oto kilka potencjalnych pytarn podsumowujacych, nad ktérymi uczestnicy moga sie

zastanowi¢ po zakonczeniu studium przypadku i éwiczenia:

e Co najbardziej zaskoczyto cie w grze EUcraft?

e Czy grates w te gre? Jak ja znalaztes?

e W jaki sposob ta gra wykracza poza zwykte nauczanie kompetenc;ji
obywatelskich?

e Jakie byty Twoje doswiadczenia podczas aktywnosci "Petycja"? Czy wiedziate$ o
tym prawie?

e W jaki sposéb dyscypliny cyfrowe i spoteczne mogg zosta¢ wigczone do
programow edukacyjnych lub szkoleniowych dla nisko wykwalifikowanych

dorostych w celu poprawy ich kompetencji obywatelskich?
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