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Podrecznik dla nauczycieli dorostych
Plan lekcji

Celem tego krétkiego podrecznika jest wsparcie doswiadczonego edukatora
pracujacego z nisko wykwalifikowanymi i zmarginalizowanymi dorostymi stuchaczami o
zroznicowanych potrzebach w korzystaniu z materiatow wideo i arkuszy ¢éwiczen
dostarczonych w pakiecie zasobéw do mikroksztatcenia w celu ponownego
zaangazowania nisko wykwalifikowanych dorostych stuchaczy w centrum i
spotecznosci. W tym krétkim podreczniku przedstawimy podstawowe informacje na
temat tematu omawianego w materiale wideo i udzielimy wskazéwek, ktére pomoga ci
wprowadzi¢ i wdrozy¢ towarzyszace ¢wiczenie z dorostymi uczniami w twojej grupie.
Cwiczenie, ktére zostato opracowane, aby towarzyszy¢ zasobom wideo, ma na celu
dalsze rozwijanie zrozumienia tematu przedstawionego w zasobach wideo. Wreszcie,
niniejszy podrecznik przedstawi rowniez kilka pytan podsumowujacych, ktére moina
wykorzysta¢ w grupie dorostych ucznidw, aby oceni¢ przyjaznos¢ dla uzytkownika i

jakos¢ wykonanego z nimi éwiczenia.

Temat tego podrecznika odnosi sie do zasobow wideo Dyscypliny artystyczne oraz

Kompetencje cyfrowe i spoteczne

Digital Artistry to urzekajaca dziedzina, ktora taczy kreatywnosé i technologie, na nowo
definiujagc  ekspresje artystyczna. Jako nauczyciel odgrywasz kluczowa role w
prowadzeniu nisko wykwalifikowanych dorostych uczniéw przez te transformacyjna

podréz. Materiaty wideo i arkusze ¢wiczen w pakiecie zasobow do mikroedukacji zostaty



zaprojektowane tak, aby wzmocni¢ pozycje ucznidow, wspierajac ich zrozumienie

cyfrowych kompetencji artystycznych.

Praktyczny i teoretyczny wymiar sztuki cyfrowej wptywa na kulture, spoteczerstwo i
rozwo6j osobisty. Dzieki temu podrecznikowi bedziesz mégt porusza¢ sie po integracji
technologii i kreatywnosci, wzbogacajac kompetencje uczniéw zgodnie z kluczowymi

kompetencjami UE w zakresie uczenia sie przez cate zycie.

Prezentowane przez nas ¢wiczenie koncentruje sie na odkrywaniu niuanséw sztuki
cyfrowej i jej praktycznym zastosowaniu. Studium przypadku i towarzyszacy mu arkusz
aktywnosci w materiatach dla uczestnikow pozwalaja im zrozumiec istote sztuki cyfrowej
i jej szersze implikacje. Pod koniec ¢wiczenia uczestnicy nie tylko zrozumieja temat, ale

takze zdobeda praktyczne spostrzezenia.

Aby korzysta¢ z tego zasobu z dorostymi uczniami w lokalnej grupie, zalecamy
rozpoczecie od pokazania im materiatu wideo w celu wprowadzenia tematu dyscyplin
artystycznych oraz kompetencji cyfrowych i spotecznych. Ten film pomoze uczniom
zrozumie¢ temat, zanim rozpoczng ¢wiczenie z materiatami dla uczniow. Gdy zdobeda
og6lna wiedze na ten temat, beda mogli rozpoczaé rozdawanie materiatow. W tym celu
zalecamy wydrukowanie jednej ulotki dla kazdego uczestnika. Wszystko, czego
uczniowie potrzebuja do tego zasobu, to dtugopis do wypetnienia ulotki dla ucznia i

komputer do obejrzenia filmu. Ukonczenie tego materiatu zajmie tacznie godzine.
Aby optymalnie wykorzystac ten zasob, wykonaj nastepujace kroki:

Wprowadzenie: Rozpocznij od zaprezentowania zasobu wideo, ktéry wprowadza temat
Digital Artistry. Zapewni to uczestnikom podstawowe zrozumienie tematu przed

przystgpieniem do ¢wiczenia.

Realizacja ¢wiczenia: Rozdaj po jednej ulotce dla kazdego uczestnika. Wszystko, czego

potrzebuja, to diugopisy i dostep do komputera w celu obejrzenia filmu. Materiaty



poprowadza ich przez odkrywanie koncepcji sztuki cyfrowej i jej rzeczywistych

zastosowan.

Przydziat czasu: Przeznacz jedng godzine na caty proces, pozwalajgc uczestnikom na

przyswojenie tresci wideo i efektywne zaangazowanie si¢ w ¢wiczenie.

Aby zwiekszy¢ doswiadczenie edukacyjne, zaangazuj uczestnikow za pomoca tych

pytan podsumowujgcych:

e Jakie aspekty cyfrowego artyzmu zaskoczyty cie najbardziej?

e Jak wyobrazasz sobie wtaczenie technik cyfrowych do wtasnej twoérczosci?

e W jaki sposéb sztuka cyfrowa moze przyczynié sie do ekspresji kulturowej i
komentarza spotecznego?

e Czy ¢wiczenie zwiekszyto twoje zrozumienie wptywu sztuki cyfrowej na
spoteczenstwo?

e Jak mozna zastosowac wzgledy etyczne podczas tworzenia i udostepniania

cyfrowych dziet sztuki?
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