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UZSIEMIMO PLANAS
Veiklos pavadinimas Susipazinimas su jsitraukimo strategijomis skaitmeninéje
aplinkoje
Tiksliné grupeé Suaugusiyjy Svietéjai
Tikslai
e Suprasti jsitraukimo j skaitmenine mokymosi aplinkg
svarba.
e [Stirti jvairias jtraukimo strategijas, taikomas suaugusiyjy
Svietimui skaitmeninéje aplinkoje.
e Suzinoti, kaip efektyviai taikyti jtraukimo strategijas
mokymosi rezultatams pagerinti.
e Ugdyti jgudzius, kaip pritaikyti jtraukimo strategijas pagal
besimokanciyjy poreikius ir pageidavimus.
e Puoseléti suaugusiyjy Svietéjams skirta aplinka patirties ir
geriausiy praktiky dalinimuisi.
Trukmé 6 valandos gyvo mokymo (F2F) (6 uzsiémimai po 45 minutes)
Temos e 1sesija: Jvadas apie jsitraukima j skaitmenines aplinkas;
® 2 sesija: Jtraukian¢ios mokymosi patirties karimas;
e 3 sesija: Bendravimas ir sgveika;
e 4 sesija: Zaidimo momentai ir motyvacija;
e 5sesija: Jvertinimas ir atsiliepimai;
® 6 sesija: |sitraukimo strategijy pritaikymas.
Pasiruosimas e Reikés auditorijos su kédemis ir stalais, kompiuteriais

(nebatina, uztekty telefony ar asmeniniy kompiuteriy),
projektoriumi ir kita reikalinga technine jranga.
Rezervuokite bent 2 ménesius iki uzsiemimo.

e Pakvieskite edukatorius j uzsiémima;

e Informuokite dalyvius apie uzsiémimo tiksla, siekius ir
tvarkarastj, kurio reikia laikytis. Be to, aiSkiai nurodykite,



kad jiems nereikia turéti jokios specialios patirties ar ziniy
tose srityse, kurias mokinsis.

Pasirlpinkite kavos pertraukélémis ir pietumis arba
suteikite informacija apie netoliese esandias vietas, kur
galima pavalgyti.

Po wuzsitmimo su dalyviais pasidalinkite mokymosi
medziaga ir prezentacijomis.

Uzsiémimo planas, gyvo kontakto (F2F)

principus;

N. Temos / Veiklos Trukmé Metodai Jranga ir
(minutémis medziagos
)
1 1 sesija: Jtraukimo skaitmeninj 45 Prezentacija, Projektorius/
mokymasi tyrinéjimas. minutes: grupiné ekranas,
i ii rezentacija,
Veiklos: d|skus?§, pv . J
) leldauzis, zymekliai,
Co 5min L -
1. Jvadas j uzsiémima ir jo tikslus; straipsniai konferencinis
_ bloknotas
2. Trumpas ledlauzis; >min
3. Pristatymas apie jsitraukimo j
skaitmeninj mokymasi reikSme; 10min
4. .Gr'u.plne c.llskusua.\ apie issukius 1Smin
ir jsitraukimo galimybes;
5. Klausimai, atsakymai ir 10min
apibendrinimas.

2 2 sesija: Mokymy planavimo principy 45 minutés: Prezentacija, Projektorius/
taikymas, siekiant sustiprinti sunkiai grupiné veikla ekranas,
pasiekiamy besimokandiyjy suaugusiy laptopai/
jtraukima. plansetés/

1. Ankstesnés sesijos santrauka;  5min iSmanieji
2. Pristatymas apie jtraukimo telefonai,
mokymo projektavimo 15min dizainy Sablonai

3. Mazos grupés veikla: Mini

uzsiémimo karimas naudojant  20min

pateiktus Sablonus;

Emin



3

4. Dalijimasis grupémis ir
griztamasis rysys;

3 sesija: Jsitraukimo stiprinimas per
veiksmingg bendravima ir rysj.
Strategijos sunkiai pasiekiamy
suaugusiyjy jtraukimui per socialines
medijas.

1. Ankstesnés sesijos santrauka;

2. PraneSimas apie
komunikacijos strategijas
skaitmeniniame ugdyme;

3. Interaktyvi apklausa: aptarkite
pageidaujamas komunikacijos
priemones ir socialinés
ziniasklaidos platformas;

4. Grupiné diskusija: Dalijimasis
patirtimi ir isSakiais;

5. Klausimai ir atsakymai ir
pabaiga.

Pertrauka

Laisvas laikas kavai!

4 sesija:  Zaidimo  vaidmens,
skatinancio jsitraukima ir motyvacija,
tyrimas.

1. Ankstesnés sesijos santrauka;

2. Pristatymas apie losimo
principus ir motyvacijg;

3. Veikla mazose grupése:
zaismingos mokymosi veiklos
karimas;

45 minutés:

Emin

15min

10min

10min

Emin

20 minuciy

45 minutés:

5min

15min

20min

Pristatymas, Projektorius /
grupiné ekranas,
diskusija, nesiojamieji
interaktyvis kompiuteriai /
jrankiai plansetés /
iSmanieji
telefonai,
interaktyvus
apklausos
jrankis
(Mentimeter,
Padlet, Google
Jamboard,
Kahoot)

Pristatymas, Projektorius /
veikla mazose ekranas,
grupése 2ymek|iai,
zaidybiniai
istekliai



4. Dalijimasis grupémis ir

diskusija.

6 5 sesija: Jvertinimo ir grjztamojo rysio
naudojimas  siekiant  paskatinti

jsitraukima.

1. Ankstesnés sesijos santrauka;

2. Vertinimo strategijy ir
efektyvaus grjztamojo rysio
pristatymas;

3. Vaidmeny zaidimas:
griztamojo rysio teikimo
praktika skaitmeninéje
aplinkoje (,kintantis
edukatoriaus vaidmuo®);

4. Grupiné diskusija: Dalijimasis
jzvalgomis ir isSdkiais.

7 6 sesija: Jtraukimo  strategijy
pritaikymas jvairiems besimokanciyjy
poreikiams.

1. Ankstesnés sesijos santrauka;

2. Pristatymas apie

personalizavimo strategijas ir
adaptacija;

Bendradarbiavimo veikla:
dalijimasis individualizuotais
veiklos planais ir jy
tobulinimas;

Dalijimasis grupémis ir
pabaiga.

5min

45 minuteés:

5min

15min

15min

10min

45 minutés:

5min

15min

20min

5Emin

Pristatymas, Projektorius /
vaidmeny ekranas,
zaidimo nesiojamieji
scenarijus, kompiuteriai /
grupiné plansetés/
diskusija iSmanieji
telefonai,
pasirinkite
skaitmenine
aplinka
atsiliepimams
teikti ir gauti

Pristatymas, Projektorius /

bendradarbiavi y erranas., )
mo Veikla onrerencinis
bloknotas,
zymekliai



8 Klausimai,

atsakymai ir 15 minutés: Diskusija, Nesiojamas

apibendrinimas vertinimas kompiuteris
1. Klausimai, atsakymai - vedéjas . ISmanieji
kvietia dalyvius uzduoti bet kokius telefonai
klausimus, susijusius su Siandienos Projektorius
seminaro turiniu.
Skaidriy
pristatymas
2. Atsiliepimai - vedéjas praso Vertinimo
dalyviy  pateikti neoficialy g5pin forma
griztamajj uzduodamas
tokius klausimus: Ko iSmokote
Siandien? Kaip galésite
panaudoti savo naujas zinias ir
jgudzius ateityje?
3. Vedéja§ ‘ pasidalina Smin
spausdintomis arba
internetinémis vertinimo

apklausomis ir papraso dalyviy

jas uzpildyti.

4. Caliausiai,
dalyviams

dalyvavima

vedéjas  dékoja

Siandieninj
kviecia juos

dalyvauti kitame seminare.

Bendras trukmés laikas

6 valandos 35 min (1 akademiné valanda = 45
minutés; + pertrauka ir apibendrinimo laikas)

Mokomoji medziaga Pristatymy skaidrés, dalomoji medziaga, dizaino 3ablonai,

gyvam mokymui F2F

IStekliai

komunikacijos scenarijai, vertinimo rubrikos, zaidimy pavyzdziai,
jtraukimo plano $ablonas, uzsiemimo planas, vertinimo forma.

Kompiuteris, iSmanieji telefonai / kompiuterinis vaizdo
projektorius / ekranas, internetiniai straipsniai, atvejy analizé,
mokomieji projektavimo istekliai, veiklos Zzaidybinimo jrankiai,
interaktyvios apklausos platformos, vertinimo platformos ir
komunikacijos strategijy vadovai, zymekliai, konferencinis
bloknotas.
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Finansuojama Europos Sajungos lésomis. Sis karinys
Bendrai finansuoja atspindi tik autoriaus nuomone, todél Nacionaliné
Europos Sajunga agentlra ir Europos Komisija negali bati laikomos

atsakingomis uz jame pateikta informacija.
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