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La citoyenneté est I'ensemble des droits et des devoirs auxquels le citoyen ou I'individu
est soumis dans sa relation avec la société dans laquelle il vit. Le mot "citoyenneté" est
dérivé du latin “civitas" qui signifie "ville". La citoyenneté repose donc sur

I'appartenance du citoyen a une communauté établie.

La citoyenneté implique des obligations qui
doivent étre respectées par le citoyen pour
qu'il puisse vivre en harmonie avec le reste de

la société. La notion de citoyenneté est liée au

droit, notamment en ce qui concerne les droits

politiques, sans lesquels une personne ne peut w _I~
.

s'immiscer dans les affaires de I'Etat et qui permettent & une personne de participer

directement ou indirectement au gouvernement et a I'administration subséquente par

le biais d'un vote direct pour élire ou pour concourir indirectement a des charges

publiques.
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La compétence citoyenne est I'habilité d'agir en tant que citoyen responsable et de
participer pleinement a la vie sociale et civique basée sur la compréhension des
concepts et structures sociales, économiques, juridiques et politiques changeant les
conditions du monde et du développement durable. Il y a quatre descripteurs de cette

compétence :

Participer aux activités communautaires et contribuer a la
résolution des conflits par le dialogue d'une maniere qui
respecte les procédures démocratiques, les droits de I'homme,

la diversité culturelle, I'égalité des sexes, la cohésion sociale et

le développement durable.

Comprendre les relations entre les actions humaines et "\

notre environnement et commencer a adopter des vx
habitudes durables pour contribuer a la conservation de . v&&n
I ) .

L

la biodiversité.

Discuter des valeurs et des questions éthiques actuelles
\ _ et respecter les différences entre les cultures et les

idéologies, rejeter les préjugés et les stéréotypes.
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- Comprendre les faits historiques et
sociaux les plus pertinents relatifs a votre

identité et a votre culture, réfléchir aux

normes de vivre ensemble.

Le lien entre Citoyenneté et disciplines Numériques et Sociales est appelé «
Citoyenneté Numérique ». Un citoyen numérique est défini par le Conseil de I'Europe
comme une personne qui, grace au développement d'un large éventail de
compétences, est capable de s'engager de maniere active, positive et responsable dans
les communautés en ligne et hors ligne, qu'elles soient locales, nationales ou

mondiales.

Le Conseil de I'Europe déclare que « la citoyenneté et I'engagement numériques
impliquent un large éventail d'activités, depuis la création, la consommation, le
partage, le jeu et la socialisation, jusqu'a la recherche, la communication,
I'apprentissage et le travail. Des citoyens numériques compétents sont capables de

répondre aux défis nouveaux et quotidiens liés a l'apprentissage, au travail, a
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I'employabilité, aux loisirs, a I'inclusion et a la participation a la société, dans le respect

des droits de 'homme et des différences interculturelles ».

Par conséquent, vous pouvez développer vos compétences en matiere de citoyenneté
a travers des disciplines numériques et sociales en vous investissant sur Internet et les

médias sociaux.

EUcraft est un jeu de simulation numérique créé par I'Union européenne. L'objectif

est de négocier et de parvenir a un accord au sein du Conseil de I'UE.

Remarque: Le Conseil de I'UE aussi appelé le Conseil est une institution européenne.
C'est lI'une des deux entités législatives avec le Parlement européen qui propose,
amende et approuve ou veto des propositions de reglementation de la Commission
Européenne. Cette institution est purement intergouvernementale et est composé des
27 ministres nationaux des Etats Membres de I'UE. En fonction des sujets discutés, les
Ministres changent. Par exemple si la proposition qui doit étre débattue est a propos
de quotas de péche, ce sera les 27 Ministres nationaux de I'Agriculture qui négocieront

la proposition.

Batiment Europa, Bruxelles, Belgique
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Ainsi, dans ce jeu, vous incarnez un ministre national et
découvrez le processus décisionnel de I'UE en négociant
sur des questions réelles qui vous tiennent a cceur. Vous

pouvez négocier un chargeur universel pour tous les

appareils, la transition vers des voitures électriques et des

batiments plus écologiques ou l'interdiction des plastiques a usage unique.

Ce jeu permet de développer des compétences numériques notamment |'écriture en
ligne, la connexion a un appareil, la création d'un compte, I'utilisation d'outils
informatiques. En méme temps, vous développerez vos compétences citoyennes. En
étant dans la peau d'un ministre du pays de votre choix, vous pourrez constater la
difficulté du processus de prise de décision, en apprendre davantage sur I'Union
européenne, discuter des différentes politiques actuelles et apprendre a vous forger
votre propre point de vue sur la probleme. Enfin, il vous donnera les outils essentiels

pour vous investir dans la vie communautaire.

Pour en savoir plus sur ce programme, consultez le site Web. Vous pouvez également

télécharger le jeu sur App Store ou Google Play.

Q. Quelles problématiques le jeu EUcraft vise-t-il a résoudre ?



https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/eucraft-digital-simulation-game_fr
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Q. Souhaitez-vous participer a ce genre de jeu pour développer la compétence

citoyenne et étre un citoyen actif ?

Q. Pouvez-vous penser a des médias sociaux et a des outils numériques que

vous appréciez et qui intégrent des compétences citoyennes ?

Theme o L :
Disciplines numeériques et sociales

transversal
Titre de : o , .

o ee sez Soutenir une pétition adressée au Parlement européen
I'activité
Type de PN .

yp Activité d’'apprentissage
ressource
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The Right to Petition

A

Photo
\
Parlement Européen, PETI.

e Développer les
compétences
citoyennes a travers
les disciplines
numeériques et
sociales

Durée de Résultat e En savoir plus sur les

I'activité 30-40 minutes d'appren droits de pétition

(en minutes) tissage Etre un citoyen actif
Développer les
compétences
numeériques et les
compétences en
matiere de médias
sociaux.

But de
I'activité
Matériel
requis pour
I'activite

Cette activité vise a développer vos compétences citoyennes a travers
le theme du numérique et des médias sociaux

e Ordinateur ou téléphone portable
Connexion Internet
S'intéresser a quelque chose (bien-étre animal,
changement climatique, droits des femmes...)

Instructions
étape par
étape

Instructions:

Etape 1 : Munissez-vous de votre ordinateur portable ou de votre

téléphone portable. Allez sur Internet et recherchez « Pétition

[
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Parlement européen ». Le site internet est celui-ci
-https://www.europarl.europa.eu/petitions/en/home

Etape 2 : Vous devez créer un compte utilisateur sur ce portail afin
de pouvoir soumettre et soutenir des pétitions et recevoir des
informations a leur sujet.

Etape 3 : Recherchez la pétition que vous souhaitez soutenir soit en
utilisant le formulaire « Rechercher une pétition » soit en utilisant la
barre de recherche rapide située dans I'en-téte du portail. Vous
pouvez cliquer directement sur ce lien
:https.//www.europarl.europa.eu/petitions/en/show-petitions

Etape 4 : Recherchez un mot-clé pertinent. Par exemple, si vous
souhaitez soutenir le bien-étre animal, recherchez « bien-étre animal

»,

Etape 5 : Si vous étes d'accord avec une pétition, vous pouvez la
soutenir en cliquant sur « soutenir la pétition » en bas de page.

Etape 6 : Vous pouvez retirer votre soutien a une pétition a tout
moment, a condition qu'elle soit ouverte. Si vous le faites, vous ne
pourrez plus soutenir la méme pétition.

Etape 7 : Vous pouvez désormais vous considérer comme un citoyen
actif et investi dans sa communauté en soutenant les pétitions qui
vous tiennent a coeur et qui vous tiennent a coeur.

[
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Félicitations, vous avez atteint ce point et terminé vos activités d'auto-réflexion liées

aux disciplines numériques et sociales. Que ce passe t-il apres? Si vous souhaitez en

savoir plus sur les sujets que vous avez abordés jusqu'a présent dans cette legon, nous

avons préparé pour vous les supports de lecture supplémentaires suivants. Cette

section présente quelques liens vers du matériel et des vidéos supplémentaires que

nous avons trouvés en ligne et qui, selon nous, vous aideront a passer a |'étape

suivante dans le développement de vos connaissances.

Titre de la
ressource :

Thémes
abordés :

Introduction
ala
ressource :

Que vous

apportera

I'utilisation
de cette
ressource ?

United Citizens of Europe Podcast

Une Europe inclusive : différentes histoires sur différents sujets

Ce matériel supplémentaire est une compilation de podcasts sur
I'Europe et les citoyens européens. Cet audio tente de rassembler les
gens. Cette ressource parle des citoyens européens, de leurs
histoires, de leurs réussites, des ONG européennes qui contribuent a
améliorer I'Europe.

En utilisant cette ressource, vous apprendrez :

- De nombreuses histoires différentes sur le citoyen
européen

- La politique en Europe et dans les Etats membres

- Activisme efficace provenant des médias sociaux

- Différents problemes sociaux en Europe

- Processus décisionnel dans I'UE.
- Citoyenneté européenne et sentiment d'étre un Européen
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STRE N EM https://open.spotify.com/show/4YMI3VZsXHAtAZixlJZdpf
ressource :

Titre de la We The People (Nous le people)
ressource :

Thémes Citoyenneté active
abordeés :

Liigeleltaile = Ce matériel supplémentaire présente une vidéo bien expliquée
EL e qui explore la citoyenneté active. En effet, sous forme de court
métrage, cette vidéo envoie un message fort sur la maniere de
participer activement a la vie de la société. Une jeune femme
trouve sa voix pour batir une communauté et apporter des
changements.

e Ce lien fournit des informations supplémentaires sur la maniere

dont les disciplines numériques et les médias sociaux peuvent

apportera

PFutilisation de DAL aider a développer des compétences citoyennes.

i et e En regardant cette vidéo, vous apprendrez :

? n . . - .
. e Comment étre un citoyen actif et comment participer a la

vie quotidienne de votre communauté

e Qu'est-ce que la citoyenneté active
e Comment les réseaux sociaux et plus généralement le
numérique peuvent vous aider a devenir un citoyen actif

Lien vers la https://www.youtube.com/watch?v=C3IRW4zH18A
ressource :



https://open.spotify.com/show/4YMl3VZsXHAtAZixlJZdpf
https://www.youtube.com/watch?v=C3IRW4zH18A
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